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Tematica pentru proba scrisa si proba orala

Algoritmi. Limbajul C. Functii de intrare/iesire
Tipuri de date

Operatori

Variabile si constante. Instructiuni.

Pointeri. Tablouri.

Caracteristici ale dispozitivelor mobile
Algoritmi de sortare si cautare

Recursivitate. Directive de procesare.
Microcontrolere si1 Arduino

. Tehnologii audio, compresie date video.

. Tehnica si compozitia fotografica

. Standarde de gestiune ale aplicatiilor multimedia.

. Principiile de baza ale aplicatiilor de gestiune dezvoltate cu tehnologia .NET si limbajul C#
. Principii de baza ale constructorilor in dezvoltarea aplicatiilor audio-video
. Analiza experimentald a elementelor si interfetelor grafice

. Instrumente pentru crearea aplicatiilor de tip data sharing - ADO.NET

. Metode de gestiune pentru aplicatii multimedia - baze de date MSSQL

. Sisteme software de gestiune continut audio si video.

. Elemente de layout (widget)

. Baze de date SQLite

. Entity Framework si Conceptul Model-View-Controller in C#.

. Programarea Orientata Obiect (POO) in C#

. Mostenirea in C#

. Interfete grafice folosind Windows Presentation Foundation (WPF).

. Tematica lucrarilor de laborator

Aplicatii cu algoritmi, tipuri de date

Aplicatii cu operatori, instructiuni

Aplicatii cu algoritmi de sortare si cautare

Aplicatii simple si complexe cu pointeri

Crearea de continut multimedia respectand reguli de compozitie si tehnici foto
Aplicatii Single document vs Multiple document

Dezvoltarea de aplicatii cu continut audio-video

Aplicatii de gestiune pentru continut multimedia - baze de date
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Aplicatii de prelucrare date prin intermediul ADO.NET

Ciclul de viata al aplicatiilor Android. Manipulare evenimente

Aplicatii cu Baze de date SQLite / Firebase

Interfete multimedia-web si desktop interactive

Tehnologii si standarde Internet folosite in comunicatia audio si video

Sisteme multimedia pentru prelucrarea semnalelor

Dezvoltarea de programe pentru gestiunea activitatii folosind mediul de programare
Microsoft Visual Studio si utilizdnd un sistem de gestiune a bazelor de date (MS SQL
SERVER).

Crearea de interfete grafice folosind WindowsForms —Intro

Intefete grafice ~-WindowsForms — MDI si SDI

Entity Framework si operatiit CRUD

Dezvoltarea de programe pentru gestiunea activitatilor folosind mediul de programare
Microsoft Visual Studio — ADO.Net — operatii CRUD si interfata WindowsForms
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